
Wymagania edukacyjne z przedmiotu Ekonomia w praktyce 

Ocena ucznia na zajęciach Ekonomii w praktyce jest trudna do ujęcia w ramy tradycyjnego oceniania, 

szczególnie iż często istotniejszy jest proces, samo działanie niż jego efekty.  

Zasady oceniania uwzględniają założone cele kształcenia, aktywność uczniów na zajęciach oraz takie 

umiejętności, jak: współpraca w grupie, posługiwanie się terminologią ekonomiczną oraz umiejętność 

twórczego myślenia. 

Zdecydowanie bardziej istotne jest tu ocenianie umiejętności i postaw niż teoretycznej wiedzy ucznia, 

a przy ocenianiu należy uwzględniać:  

 umiejętność pozyskiwania i wykorzystywania zdobytej wiedzy, 

 aktywność, zaangażowanie i inicjatywę,  

 kreatywność i odwagę twórczego myślenia,  

 umiejętność współpracy i atmosferę panującą w grupie,  

 samodzielność w formułowaniu poglądów i w podejmowaniu decyzji,  

 zdolność wyciągania wniosków z popełnianych błędów,  

 wytrwałość i odpowiedzialność,  

 postęp w kształceniu umiejętności,  

 doświadczenie zdobyte w szkole i poza nią.  

Nie jest zatem istotne sprawdzanie pamięciowego opanowania abstrakcyjnych teorii, prawidłowości i 

pojęć, ale głównie zaangażowania podczas pracy nad projektem oraz efektu końcowego i prezentacji 

realizowanego przedsięwzięcia. 

W klasie 2-giej uczniowie realizują projekt społeczny w ramach Olimpiady Zwolnieni z Teorii. 

W klasie 2-giej uczniowie prowadzą wirtualne przedsiębiorstwo: Biuro podróży firmy Revas 

(https://revas.pl/symulacje/) 

W klasie 3-ciej uczniowie prowadzą wirtualne przedsiębiorstwo: Restauracja firmy Revas 

(https://revas.pl/symulacje/) oraz przygotowują opis własnego pierwszego przedsiębiorstwa. 

W klasie 2-giej uczeń może otrzymać śródroczną oceną celującą podejmując w terminie decyzje we 

wszystkich rozegranych rundach w grze symulacyjnej i osiągając wynik ekonomiczny > 2 w 

skumulowanej karcie wyników. 

W klasie 2-giej uczeń może otrzymać roczną oceną celującą podejmując w terminie decyzje we 

wszystkich rozegranych rundach w grze symulacyjnej, osiągając wynik ekonomiczny > 2 w 

skumulowanej karcie wyników oraz jeśli zrealizuje projekt społeczny. 

W klasie 3-ciej uczeń może otrzymać śródroczną oceną celującą podejmując w terminie decyzje we 

wszystkich rozegranych rundach w grze symulacyjnej i osiągając wynik ekonomiczny > 2 w 

skumulowanej karcie wyników. 

https://revas.pl/symulacje/
https://revas.pl/symulacje/


W klasie 3-ciej uczeń może otrzymać roczną oceną celującą podejmując w terminie decyzje we 

wszystkich rozegranych rundach w grze symulacyjnej, osiągając wynik ekonomiczny > 2 w 

skumulowanej karcie wyników oraz jeśli zrealizuje projekt klasowy „Moje pierwsze przedsiębiorstwo” 

 

Wymagania na pozostałe oceny: 

 

 



 


