Wymagania edukacyjne z informatyki
Zakres rozszerzony. Uczenh spetnia wymagania okreslone dla zakresu
podstawowego, a ponadto:

Program nauczania zgodny z:
Korman D., Szabtowicz-Zawadzka G. Program nauczania Informatyka Europejczyka zakres
podstawowy i rozszerzony.

ocena celujacy

ocene celujgca otrzymuje uczen, ktory spetnit wszystkie wymagania na ocene bardzo
dobrg, opanowat petny zakres wiedzy i umiejetnosci okreslonych programem
nauczania z Informatyki w | klasie.

na zajeciach realizuje tgcznie wszystkie projekty

ocena bardzo dobry

e stosuje zasady programowania strukturalnego i obiektowego w rozwigzywaniu

problemow;

przygotowujgc opracowania rozwigzan ztozonych problemdw, postuguje sie
wybranymi aplikacjami w stopniu zaawansowanym:

w arkuszu kalulacyjnym, zna mozliwosci wbudowanego jezyka
programowania,

projektuje i tworzy sieciowg aplikacje bazodanowg dla danych zwigzanych z
rozwigzywanym problemem, formutuje kwerendy, tworzy i modyfikuje
formularze oraz raporty, stosuje jezyk SQL do wyszukiwania informacji w
bazie i do jej modyfikacji, uwzglednia kwestie integralnosci danych,
bezpieczenstwa i ochrony danych w bazie,

ocena dobry

implementuje w C++ lub Python
o algorytmy opisane w wymaganiach na ocene dostateczny oraz
o algorytm Euklidesa w wersji rekurencyjnej wraz z zastosowaniami,
o znajdowania okreslonego elementu w zbiorze: lidera, idola, elementu w
zbiorze
o jednoczesnego wyszukiwania elementu najmniejszego i najwiekszego,
o obliczania wartosci wielomianu za pomocg schematu Hornera
do realizacji rozwigzania problemu dobiera odpowiednig metode lub technike
algorytmiczng i struktury danych;
objasnia sposoby wykonywania przez komputer dziatan arytmetycznych i
operacji logicznych;



wyjasnia, jakie moze byc¢ zrodto btedoéw pojawiajacych sie w obliczeniach
komputerowych: btad zaokraglenia, btad przyblizenia;

stosuje zaawansowane funkcje arkusza kalkulacyjnego definiuje
makropolecenia;

formutuje kwerendy, tworzy i modyfikuje formularze oraz raporty, stosuje jezyk
SQL do wyszukiwania informacji w bazie i do jej modyfikaciji;

tworzy i edytuje dwuwymiarowe oraz tréjwymiarowe wizualizacje i animacje
przy realizacji zespotowego projektu programistycznego postuguje sie
srodowiskiem przeznaczonym do wspotpracy i realizacji projektow
zespotowych, w tym srodowiskiem w chmurze; wspottworzy zasoby
udostepniane na platformach Google Workspace / Office 365;

ocena dostateczny

sprawnie postuguje sie zintegrowanym srodowiskiem programistycznym przy
pisaniu, uruchamianiu i testowaniu programéw w C++ lub Python
zapisuje za pomoca listy krokow, schematu blokowego lub pseudokodu
algorytmy poznane na wczesniejszych etapach oraz algorytmy

o Euklidesa w wersiji iteracyjnej

o generowania liczb pierwszych metodg sita Eratostenesa,
wykorzystuje znane sobie algorytmy przy rozwigzywaniu i programowaniu
rozwigzan nastepujgcych problemow:

o rozktadania liczby na czynniki pierwsze,

o dokonuje kompresiji informacji, objasnia réznice miedzy kompresjg

stratng i bezstratng tekstow, obrazow, dzwiekdw, filmow;

przedstawia sposoby reprezentowania w komputerze znakdw, liczb, wartosci
logicznych, obrazéw, dzwiekdw, animacji;
stosuje zaawansowane funkcje arkusza kalkulacyjnego w zaleznosci od
rodzaju danych;
projektuje i tworzy relacyjng baze ztozong z wielu tabel
stosuje wtasciwe formaty plikow graficznych,

ocena dopuszczajacy

zna podstawy sktadni jezyka C++;

postuguje sie zintegrowanym srodowiskiem programistycznym przy pisaniu,
uruchamianiu i testowaniu programow;

uczestniczy w opracowaniu dokumentacji projektu zespotowego, pracujac
przy tym w odpowiednim srodowisku, potrafi postugiwac sie tymi aplikacjami
tworzy i edytuje dwuwymiarowe oraz trojwymiarowe wizualizacje, stosuje
wiasciwe formaty plikobw graficznych, potrafi je wymieni¢;



e stosuje funkcje arkusza kalkulacyjnego w zaleznosci od rodzaju danych
e zna rodzaje baz danych, podziat ze wzgledu na miejsce przechowywania,
podziat wedtug struktur danych;

aplikacje uzywane w zaleznosci od licencji / dostepnosci, zaawansowania grupy i
realizowanych projektoéw.



