Wymagania edukacyjne z informatyki

Zakres podstawowy. Uczeh spetnia wymagania okres$lone dla zakresu podstawowego, a ponadto:

Program nauczania zgodny z: Korman D., Szabtowicz-Zawadzka G. Program nauczania
Informatyka Europejczyka zakres podstawowy i rozszerzony.

Zakres podstawowy:

ocena dopuszczajgcy:

1) Algorytmika i programowanie w jezyku Python uczen zna:
e Pojecia: liczba pierwsza, liczba ztoZona.
Pojecia: systemy liczbowe, pozycyjne systemy liczbowe, addytywne systemy liczbowe
Liniowe metody sortowania ciggu liczbowego przez poréwnania.
Sekwencyjne typy danych w jezyku Python: napisy.
Pojecia: szyfrowanie, deszyfrowanie, metody przestawieniowe.
Pojecie: metody podstawieniowe.

2) Dokumenty seryjne
® Zna mechanizm dziatania korespondencji seryjnej.

3) Arkusze kalkulacyjne
e Potrafi umiejetnie gromadzi¢ dane pochodzgce z ré6Znych Zrodet w tabeli arkusza
kalkulacyjnego.
e Stosuje funkcje arkusza kalkulacyjnego w zalezno$ci od rodzaju danych.

4) Relacyjna baza danych
e Tworzy baze danych opartg na co najmniej dwdch tabelach.
e Stosuje filtrowanie danych.

ocena dostateczny:

1) Algorytmika i programowanie w jezyku Python uczen zna:

® Analize algorytmu sprawdzajgcego, czy liczba jest pierwsza.
Sekwencyjne typy danych w jezyku Python: listy.
Konwersje systemu dziesietnego na inny pozycyjny system liczbowy.
Konwersje innych pozycyjnych systemow liczbowych na system dziesietny.
Przykfady i realizacje programoéw z wykorzystaniem napiséw.
Algorytmy realizujgce poréwnywanie napiséw

2) Dokumenty seryjne
® Przygotowuje baze danych do dokumentéw seryjnych w tabeli i w arkuszu
kalkulacyjnym.
e Tworzy reguly.
3) Arkusze kalkulacyjne



e Filtruje dane wedtug kilku kryteriow.
® Analizuje dane.
e Dobiera odpowiednie wykresy do zaprezentowanych danych.

4) Relacyjna baza danych
e Definiuje relacje miedzy tabelami.
o Formutuje kwerendy.
e Tworzy i modyfikuje formularze.
e Opracowuje raporty

ocena dobry:

1) Algorytmika i programowanie w jezyku Python uczen zna:
e Przyklady i realizacje programéw z wykorzystaniem list
Algorytmy realizujgce konwersje liczb zapisanych w réznych systemach pozycyjnych.
Algorytm porzgdkowania bgbelkowego ciggu liczbowego.
Algorytm porzgdkowania przez wstawianie.
Algorytm realizujgcy szyfr ptotowy.
Algorytm realizujgcy szyfr Cezara

2) Arkusze kalkulacyjne:
e Korzysta z dodatkowych narzedzi: sum czeSciowych
o Korzysta z tabel i wykresow przestawnych

3) Relacyjna baza danych:
® Projektuje baz danych w oparciu o model relacyjny i konceptualny.

ocena bardzo dobry:

1) Algorytmika i programowanie w jezyku Python uczen:
e Stosuje przy rozwigzywaniu problemoéw z réznych dziedzin poznane algorytmy
e Samodzielnie ukfada algorytmy i modyfikuje je wg wskazan nauczyciela
e Samodzielnie testuje i optymalizuje program oraz poprawia ewentualne btedy
2) Relacyjna baza danych
e Wykonuje projekt aplikacji bazodanowej z interfejsem uzytkownika i generatorem
raportow

ocena celujgcy:

e Ocene celujgcg otrzymuje uczen, ktéry spetnit wszystkie wymagania na ocene bardzo dobra,
opanowat petny zakres wiedzy i umiejetnosci okreSlonych programem nauczania z
Informatyki w | klasie.

® na zajeciach realizuje tgcznie wszystkie projekty

Aplikacje uzywane w zaleZznoSci od licencji / dostepno$ci, zaawansowania grupy i realizowanych
projektow.



