Wymagania edukacyjne z informatyki
Zakres rozszerzony

Klasa 4

Od roku szkolnego 2024/2025

Program nauczania zgodny z:
Korman D., Szabtowicz-Zawadzka G. Program nauczania Informatyka Europejczyka zakres podstawowy i

rozszerzony.

Tresci nauczania - wymagania szczegotowe (zakres rozszerzony).

I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemdw. Uczen:
1. (I.2) poréwnuje dziatanie réznych algorytméw dla wybranego problemu, analizuje algorytmy na
podstawie ich gotowych implementacji.

Il. Programowanie i rozwigzywanie problemdw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych.

Uczen:

1. (Il.1) projektuje i tworzy programy w procesie rozwigzywania probleméw, wykorzystuje w programach
dobrane do algorytméw struktury danych i korzysta z dostepnych bibliotek dla tych struktur

2. (I1.2) sprawnie postuguje sie zintegrowanym Srodowiskiem programistycznym przy pisaniu,
uruchamianiu i testowaniu programow

3. (Il.3) przygotowuje opracowania rozwigzan problemoéw, postugujac sie wybranymi aplikacjami w stopniu
zaawansowanym

4. (ll.3a) tworzy dwuwymiarowe wizualizacje

5. (Il.3c) projektuje i tworzy relacyjng baze ztozong z wielu tabel erazsieciowg-aplikacje-bazedanowa-dla

danyeh-zwigzanychzrozwigzypwanym-problemem, formutuje kwerendy, twoerzy--medyfikujeformularze
erazraporty; stosuje jezyk SQL do wyszukiwania informacji w bazie i do jej modyfikacji, uwzglednia
kwestie integralnosci danych, bezpieczenstwa i ochrony danych w bazie

6. (11.4) wspdttworzy otwarte zasoby i aktywnosci oraz umieszcza je w sieci+a-in—npa-platformiedo-e-
Aadezania

. szczegbtowe umiejetnosci ucznidw z zakresu programowania i algorytmiki, w tym projektowanie rozwigzan
problemdw i programowanie
1. (I+11.3) objasnia oraz poréwnuje podstawowe metody i techniki algorytmiczne oraz struktury danych,
wykorzystujgc przyktady probleméw i algorytmoéw, w szczegdlnosci:

i.  (I+1l.3a) wyszukiwanie elementéw liniowe i przez potowienie (do znajdowania elementéw w zbiorze,
sortowania przez wstawianie, przyblizonego rozwigzywania rownan;-sprawezaniaprayraleznosec
punkiu-do-wielokagta-wypukiege)

ii.  (I+11.3b) rekurencje (do generowania ciggéw liczb, potegowania, sortowania liczb, generowania
fraktali)

iii.  (I+11.3c) metode dziel i zwyciezaj (jednoczesne znajdowanie minimum i maksimum, sortowanie przez
scalanie i szybkie)

iv.  (I+11.3d) podejscie zachtanne (do wydawania reszty, pakewaniaplecaka; szukania najkrotszej drogi)

v. (I+1l.3e) programowanie dynamiczne (do pakewaniaplecaka; szukania najdtuzszego wspdlnego
podciagu)

vi.  (I+11.3f) metode szyfrowania z kluczem publicznym i jej zastosowanie w podpisie elektronicznym

ix. (1l 3g) struktury dynamlczne stos, koIeJka Ilsta (do reallzaql algorytmu ONP symu—laey—p#eblemu
Flawiusza,sertowanialeksykograficznego)

X.  (I+l1.3h) grafy (do przedstawiania abstrakcyjnego modelu sytuacji problemowych)

IV. Postugiwanie sie komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.
1. (l.1) dokonuje kompresji informacji, objasnia réznice miedzy kompresjg stratng i bezstratng tekstow,
obrazéw, dzwn—:kow filmow
2. (ll.2) epi AOY s opisuje podstawowe
funkcje urzqdzen i protoko’ry stosowane w przeptywie informacji i w zarzgdzaniu siecig




V. Rozwijanie kompetencji spotecznych. Uczen:
1. (IV.1) przy realizacji zespotowego projektu programistycznego postuguje sie Srodowiskiem
przeznaczonym do wspo’fpracy i reallzaCJl prOJektow zespofowych—w—t—ym—sredew&krem—w—ehm-uﬁe

2. (IV 2) przygotowuje sie do Swiadomego wyboru kierunku i zakresu dalszego ksztatcenia, gtdéwnie
informatycznego, z myslg o przysztej karierze zawodowe;j



Ocene dopuszczajacg otrzymuje uczen, ktéry:

wykazuje minimalne zaangazowanie w czasie ¢wiczen,

potrafi rozwigzac niektére proste zadania,

opanowat niewielka czes¢ umiejetnosci z podstawy programowej,
nie rozumie omawianych problemoéw,

nie rozwigzuje zadan problemowych.

Ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktory:

chetnie wykonuje ¢wiczenia,

rozwigzuje proste zadania, przy trudniejszych popetnia liczne btedy,

opanowat umiejetnosci z podstawy programowej w stopniu Srednim,

stara sie rozwigzywac zadania problemowe, do sukcesu potrzebuje jednak pomocy nauczyciela.

Ocene dobra otrzymuje uczen, ktory:

chetnie wykonuje ¢wiczenia, aktywnie uczestniczy w lekcjach i projektach,

rozwigzuje trudniejsze zadania, choé¢ zdarzajg mu sie pomytki,

W znacznym stopniu opanowat umiejetnosci z podstawy programowe;j,

rozumie zadania problemowe, rozwigzuje je jednak metodami standardowymi (szablonowymi).

Ocene bardzo dobrg otrzymuje uczen, ktory:

aktywnie uczestniczy w lekcjach i projektach,

bezbtednie rozwigzuje zadania,

opanowat wszystkie umiejetnosci z podstawy programowe;j,

samodzielnie dobiera srodki i sposoby rozwigzywania zadan problemowych; potrafi sie postuzy¢ wieloma
réznymi metodami w celu osiggniecia efektu.

Ocene celujacg otrzymuje uczen, ktory:

inicjuje projekty i przewodniczy im,

bezbtednie rozwigzuje zadania,

ma gruntowng i utrwalong wiedze oraz wykazuje sie wymaganymi umiejetnosciami,
poszukuje nowych metod rozwigzywania zadan problemowych,

z wiasnej inicjatywy pomaga innym,

asystuje nauczycielowi podczas zajec.



