Wymagania edukacyjne z informatyki
Zakres rozszerzony

Klasa 1

Od roku szkolnego 2026/2027

Program nauczania zgodny z:
Korman D., Szabtowicz-Zawadzka G. Program nauczania Informatyka Europejczyka zakres podstawowy i

rozszerzony.

Tresci hauczania - wymagania szczegdtowe (zakres podstawowy).

I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemdw. Uczen:

1. (I.1) planuje kolejne kroki rozwigzywania problemu, z uwzglednieniem podstawowych etapow myslenia
komputacyjnego (okreslenie problemu, definicja modeli i poje¢, znalezienie rozwigzania,
zaprogramowanie i testowanie rozwigzania).

2. (1.2) stosuje przy rozwigzywaniu problemow z réznych dziedzin algorytmy poznane w szkole
podstawowej oraz:

a. (l.2a) algorytmy na liczbach: dziatarh na utamkach z wykorzystaniem NWD i NWW
b. (I.2d) algorytmy obliczania wartosci elementdw ciggu metodg iteracyjng i+rekureneying, w tym
wartosci elementéw ciggu Fibonacciego

3. (1.3) sprawdza poprawnosc dziatania algorytmow dla przyktadowych danych.

Il. Programowanie i rozwigzywanie problemdw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych.
Uczen:
1. (I.1) projektuje i programuje rozwigzania probleméw z réznych dziedzin, stosujgc: instrukcje
wejscia/wyjscia, wyrazenia arytmetyczne i logiczne, instrukcje warunkowe, instrukcje iteracyjne, funkcje

z parametrami i bez parametréw, testuje poprawnosé programow dla réznych danych; w szczegdlnosci

programuje algorytmy z punktu 1.2

2. (11.2) do realizacji rozwigzan problemdéw prawidtowo dobiera sSrodowiska informatyczne, aplikacje oraz
zasoby
3. (Il.3) przygotowuje opracowania rozwigzan problemdéw, postugujgc sie wybranymi aplikacjami:

a. (ll.3a) projektuje modele dwuwymiarowe i tréjwymiarowe, tworzy i edytuje projekty w grafice
rastrowe] i wektorowej, wykorzystuje rézne formaty obrazéw, przeksztatca pliki graficzne,
uwzgledniajgc wielkos¢ i jakos¢ obrazéw

b. (Il.3b) opracowuje dokumenty o réznorodnej tematyce, w tym informatycznej, i o rozbudowanej
strukturze, pestugujge-siepray-tymkenspektem-dokumenty; dzieli tekst na sekcje i kolumny, tworzy
spisy tresci, rysunkéw i tabel, stesuje-wtasne-stylei-szableny; pracuje nad dokumentem w trybie

recenzji
c. (ll.3e) tworzy rezbudewane prezentacje, w tym z wykorzystaniem technik multimedialnychustala
parametry-pokazu
4. (11.4) wyszukuje w sieci potrzebne informacje i zasoby, ocenia ich przydatnos¢ oraz wykorzystuje w
rozwigzywanych problemach

Ill. Rozwijanie kompetencji spotecznych. Uczen:
1. (IV.4) bezpiecznie buduje swdj wizerunek w przestrzeni medialnej

IV. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Uczen:

1. (V.1) postepuje zgodnie z zasadami netykiety oraz regulacjami prawnymi dotyczgcymi: ochrony danych
osobowych, ochrony informacji oraz prawa autorskiego i ochrony wtasnosci intelektualnej w dostepie do
informacji; jest Swiadomy konsekwencji tamania tych zasad

2. (V.2) respektuje obowigzujgce prawo i normy etyczne dotyczgce korzystania i rozpowszechniania
oprogramowania komputerowego, aplikacji cudzych i wtasnych oraz dokumentéw elektronicznych

3. (V.3) stosuje dobre praktyki w zakresie ochrony informacji wrazliwych (np. hasta, pin), danych i
bezpieczenstwa systemu operacyjnego, objasnia role szyfrowania informacji

4. (V.4) opisuje szkody, jakie mogg spowodowad dziatania pirackie w sieci, w odniesieniu do
indywidualnych oséb, wybranych instytucji i catego spoteczeristwa



Tre$ci nauczania - wymagania szczegdtowe (zakres rozszerzony).

I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemdéw. Uczen:

1.
2.
3.
4.

5.

(1.1) wyrdznia w problemie podproblemy i charakteryzuje: rekurencije.

(1.3) w zaleznosci od problemu rozwigzuje go, stosujgc metode wstepujgca lub zstepujaca

(1.5) objasnia dobrany algorytm, uzasadnia poprawno$c¢ rozwigzania na wybranych przyktadach danych i
ocenia jego efektywnos¢

(1.6) ilustruje i wyjasnia role pojec, obiektéw i operacji matematycznych w projektowaniu rozwigzan
problemdw informatycznych i z innych dziedzin, postuguje sie pojeciem logarytmu

(1.7) przedstawia sposoby reprezentowania w komputerze znakdw, liczb, wartosci logicznych.

Il. Programowanie i rozwigzywanie problemdw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych.
Uczen:

1.

(11.1) projektuje i tworzy programy w procesie rozwigzywania problemow, wykorzystuje w programach
dobrane do algorytmdw struktury danych i korzysta z dostepnych bibliotek dla tych struktur

(11.2) sprawnie postuguje sie zintegrowanym srodowiskiem programistycznym przy pisaniu,
uruchamianiu i testowaniu programow

(11.3) przygotowuje opracowania rozwigzan problemow, postugujac sie wybranymi aplikacjami w stopniu
zaawansowanym

(11.3a) tworzy i edytuje dwuwymiarowe oraz tréjwymiarowe wizualizacje i animacje, stosuje wiasciwe
formaty plikow graficznych

(11.4) wspdttworzy otwarte zasoby i aktywnosci oraz umieszcza je w sieci+a-in—na-platformiedo-e-
Aadezania

. szczegdtowe umiejetnosci ucznidow z zakresu programowania i algorytmiki, w tym projektowanie rozwigzan
problemdw i programowanie

1.

(1+11.1) zapisuje za pomoca listy krokdw;-sehematu-blekewege lub pseudokodu, i implementuje w
wybranym jezyku programowania, algorytmy poznane na wczes$niejszych etapach oraz:

. (I+11.1a) algorytm Euklidesa w wersji iteracyjnej i rekurencyjnej wraz z zastosowaniami

. (I+11.1c) algorytm generowania liczb pierwszych metodg sita Eratostenesa

. (I+11.1d) algorytm jednoczesnego wyszukiwania elementu najmniejszego i najwiekszego

. (I+11.1h) algorytm obliczania wartosci wielomianu za pomocg schematu Hornera

. (1+11.1i) algorytm szybkiego potegowania liczb w wersji iteracyjnej i rekurencyjnej

(1+11.2) wykorzystuje znane sobie algorytmy przy rozwigzywaniu i programowaniu rozwigzan
nastepujacych problemow:

a. (I+11.2a) rozktadania liczby na czynniki pierwsze

b. (I+11.2b) wykonywania dziatan na liczbach w systemach innych niz dziesietny
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Wymagania edukacyjne z informatyki
Zakres rozszerzony

Klasa 2

Od roku szkolnego 2026/2027

Program nauczania zgodny z:
Korman D., Szabtowicz-Zawadzka G. Program nauczania Informatyka Europejczyka zakres podstawowy i

rozszerzony.

Tresci hauczania - wymagania szczegdtowe (zakres podstawowy).

I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemdw. Uczen:

1. (I.1) planuje kolejne kroki rozwigzywania problemu, z uwzglednieniem podstawowych etapow myslenia
komputacyjnego (okreslenie problemu, definicja modeli i poje¢, znalezienie rozwigzania,
zaprogramowanie i testowanie rozwigzania).

2. (1.2) stosuje przy rozwigzywaniu problemow z réznych dziedzin algorytmy poznane w szkole
podstawowej oraz:

a. (l.2a) algorytmy na liczbach: badania pierwszosci liczby, zamiany reprezentacji liczb miedzy
pozycyjnymi systemami liczbowymi
b. (I.2b) algorytmy na tekstach: wyszukiwania w tekscie, szyfrowania tekstu metodg Cezara
c. (l.2c) algorytmy porzadkowania ciggu liczb: przez wstawianie i metoda bgbelkowg
d. (I.2d) algorytmy obliczania wartosci elementdéw ciggu metodg iteracyjng i+rekureneyjna
3. (1.3) sprawdza poprawnosc dziatania algorytmow dla przyktadowych danych.

Il. Programowanie i rozwigzywanie problemdw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych.
Uczen:
1. (I.1) projektuje i programuje rozwigzania probleméw z réznych dziedzin, stosujac: instrukcje
wejscia/wyjscia, wyrazenia arytmetyczne i logiczne, instrukcje warunkowe, instrukcje iteracyjne, funkcje
z parametrami i bez parametréw, testuje poprawnosé programow dla réznych danych; w szczegdlnosci
programuje algorytmy z punktu .2
2. (11.2) do realizacji rozwigzan problemdéw prawidtowo dobiera sSrodowiska informatyczne, aplikacje oraz
zasoby
3. (Il.3) przygotowuje opracowania rozwigzan probleméw, postugujgc sie wybranymi aplikacjami:
a. (I1.3b) opracowuje dokumenty o réznorodnej tematyce, w tym informatycznej, definiuje
korespondencje seryjng
b. (Il.3c) gromadzi dane pochodzace z réznych zrédet w tabeli arkusza kalkulacyjnego, korzysta z
réznorodnych funkcji arkusza w zaleznosci od rodzaju danych, filtruje dane wedtug kilku kryteriow,
dobiera odpowiednie wykresy do zaprezentowania danych, analizuje dane, korzystajac z
dodatkowych narzedzi, w tym z tabel i wykresow przestawnych
c. (1.3d) wyszukuje informacje, korzystajac z bazy danych opartej na co najmniej dwdch tabelach,
definiuje relacje, stosuje filtrowanie, formutuje kwerendy;-twerzy--meodyfikujeformularze,-drukuje
raporty

4. (11.4) wyszukuje w sieci potrzebne informacje i zasoby, ocenia ich przydatnos¢ oraz wykorzystuje w
rozwigzywanych problemach

ll. (V.3) Stosuje dobre praktyki w zakresie ochrony informacji wrazliwych (np. hasta, pin), danych i
bezpieczenstwa systemu operacyjnego, objasnia role szyfrowania informacji



Tre$ci nauczania - wymagania szczegdtowe (zakres rozszerzony).

Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemdw. Uczen:

1.
2.
3.

(1.1) wyrdznia w problemie podproblemy i charakteryzuje: rekurencije.

(1.3) w zaleznosci od problemu rozwigzuje go, stosujgc metode wstepujgca lub zstepujaca

(1.5) objasnia dobrany algorytm, uzasadnia poprawno$c¢ rozwigzania na wybranych przyktadach danych i
ocenia jego efektywnos¢

Programowanie i rozwigzywanie problemdw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych.
Uczen:

1.

(11.1) projektuje i tworzy programy w procesie rozwigzywania problemow, wykorzystuje w programach
dobrane do algorytmdw struktury danych i korzysta z dostepnych bibliotek dla tych struktur

(11.2) sprawnie postuguje sie zintegrowanym Srodowiskiem programistycznym przy pisaniu,
uruchamianiu i testowaniu programow

(11.3) przygotowuje opracowania rozwigzan problemow, postugujac sie wybranymi aplikacjami w stopniu
zaawansowanym

(11.3a) tworzy i edytuje dwuwymiarowe oraz tréjwymiarowe wizualizacje i animacje, stosuje wiasciwe
formaty plikow graficznych

(II.3b) stosuje zaawansowane funkcje arkusza kaIkuIacyjnego w zaleinos',ci od rodzaju danych, definivje

(11.3c) prOJektUJe i tworzy relacyjna baze zfozona z W|elu tabel e%a-z—sreerewq—a-phkae;-e—ba-zeel&newq—d-la

danyech-zwigzanychzrozwigzywanym-problemem, formutuje kwerendy, tworzy-i-modyfikujeformularze
erazraperty; stosuje jezyk SQL do wyszukiwania informacji w bazie i do jej modyfikacji, uwzglednia

kwestie integralnosci danych, bezpieczenstwa i ochrony danych w bazie

(11.4) wspéttworzy otwarte zasoby i aktywnosci oraz umieszcza je w sieci-ir—na-platformie-do-e-
Aadezania

szczegdtowe umiejetnosci ucznidw z zakresu programowania i algorytmiki, w tym projektowanie rozwigzan
probleméw i programowanie

1.

(1+11.3) objasnia oraz poréwnuje podstawowe metody i techniki algorytmiczne oraz struktury danych,
wykorzystujgc przyktady problemdw i algorytmow, w szczegdlnosci:
a. (I+11.3f) metode szyfrowania z kluczem publicznym i jej zastosowanie w podpisie elektronicznym

IV. Postugiwanie sie komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.

1.

(111.1) dokonuje kompres;ji informacji, objasnia réznice miedzy kompresjg stratng i bezstratng tekstéw,
obrazéw, dzwiekéw, filmoéw

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa.
1. (V.1) objasnia role technik uwierzytelniania, kryptografii i podpisu elektronicznego w ochronie i dostepie

do informacji

2. (V.2) omawia znaczenie algorytmdw szyfrowania i sktadania podpisu elektronicznego



Wymagania edukacyjne z informatyki
Zakres rozszerzony

Klasa 3

Od roku szkolnego 2026/2027

Program nauczania zgodny z:
Korman D., Szabtowicz-Zawadzka G. Program nauczania Informatyka Europejczyka zakres podstawowy i

rozszerzony.

Tresci hauczania - wymagania szczegdtowe (zakres podstawowy).

I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemdw. Uczen:

1. (I.1) planuje kolejne kroki rozwigzywania problemu, z uwzglednieniem podstawowych etapow myslenia
komputacyjnego (okreslenie problemu, definicja modeli i poje¢, znalezienie rozwigzania,
zaprogramowanie i testowanie rozwigzania).

2. (1.2) stosuje przy rozwigzywaniu problemow z réznych dziedzin algorytmy poznane w szkole
podstawowej oraz:

a. (1.2b) algorytmy na tekstach: poréwnywania tekstéw, wyszukiwania wzorca w tekscie metoda

nalwna, szyfrowan/a tekstu metodq Cezara HQFE@-S—FG—MGFHGWQ

4. (1.3) sprawdza poprawnosc dziatania algorytmow dla przyktadowych danych.

Il. Programowanie i rozwigzywanie problemdw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych.
Uczen:
1. (I.1) projektuje i programuje rozwigzania probleméw z réznych dziedzin, stosujac: instrukcje
wejscia/wyjscia, wyrazenia arytmetyczne i logiczne, instrukcje warunkowe, instrukcje iteracyjne, funkcje
z parametrami i bez parametréw, testuje poprawnosé programow dla réznych danych; w szczegdlnosci
programuje algorytmy z punktu .2
2. (11.2) do realizacji rozwigzan problemdéw prawidtowo dobiera sSrodowiska informatyczne, aplikacje oraz
zasoby, wykorzystuje réwniez elementy robotyki
3. (Il.3) przygotowuje opracowania rozwigzan probleméw, postugujgc sie wybranymi aplikacjami:
a. opracowuje dokumenty o réznorodnej tematyce, w tym informatycznej
b. (I1.3f) tworzy strone internetowg zgodnie ze standardami, wzbogacong tabelami, listami, elementami
dynamiezaymi, postuguje sie arkuszem styldw, korzysta z oprogramowania i serwisow
przeznaczonych do tworzenia stron; potrafi opublikowaé wtasng strone w Internecie
4. (11.4) wyszukuje w sieci potrzebne informacje i zasoby, ocenia ich przydatnos¢ oraz wykorzystuje w
rozwigzywanych problemach

Ill. Postugiwanie sie komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Uczen:
1. (lll.1) zapoznaje sie z mozliwosciami nowych urzadzen cyfrowych i towarzyszgcego im oprogramowania;
2. (ll1.2) objasnia funkcje innych niz komputer urzadzen cyfrowych i korzysta z ich mozliwosci;
3. (lll.3) rozwigzuje problemy, korzystajgc z réznych systeméw operacyjnych

4. (l.4) charakteryzu1e sie¢ Internet jEJ ogolnq budowe i us’fugl epieufe—pedstawewe—tepelege—yeef

k-I+enfé—serer—peer—te—peer— opisuje sposoby |dentyf|kowan|a komputerow w sieci.

IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych. Uczen:

1. (IvV.1) aktywme uczestnlczy w reallzaql prOJektow m#er—mat—yez-nyeh rozquumcych problemy z roznych
dziedzin ~ ~ j
pracy

2. (IV.2) podaje przyktady wptywu informatyki i technologii komputerowej na najwazniejsze sfery zycia
osobistego i zawodowego; korzysta z wybranych eustug; przedstawia wptyw technologii na dobrobyt
spoteczenstw i komunikacje spoteczng

3. (IV.3) objasnia konsekwencje wykluczenia i pozytywne aspekty wiaczenia cyfrowego; przedstawia
korzysci, jakie przynosi informatyka i technologia komputerowa osobom o specjalnych potrzebach




4. (IV.4) bezpiecznie buduje swéj wizerunek w przestrzeni medialnej

6. (IV.5) poszerza i uzupetnia swojg wiedze korzystajgc z zasobdéw udostepnionych na platformach do e-
nauczania

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Uczen:
1. respektuje obowigzujgce prawo i normy etyczne dotyczgce korzystania i rozpowszechniania
oprogramowania komputerowego, aplikacji cudzych i wtasnych oraz dokumentéw elektronicznych
2. (V.3) stosuje dobre praktyki w zakresie ochrony informacji wrazliwych (np. hasta, pin), danych i
bezpieczenstwa systemu operacyjnego, objasnia role szyfrowania informacji
3. (V.4) opisuje szkody, jakie moga spowodowac dziatania pirackie w sieci, w odniesieniu do
indywidualnych oséb, wybranych instytucji i catego spoteczeristwa



Tre$ci nauczania - wymagania szczegdtowe (zakres rozszerzony).

I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemdéw. Uczen:

1.

(1.1) wyrdznia w problemie podproblemy i charakteryzuje: metode potowienia, stosuje podejscie
zachtanne, rekurencje.

(1.2) poréwnuje dziatanie roznych algorytmow dla wybranego problemu, analizuje algorytmy na
podstawie ich gotowych implementaciji.

(1.3) w zaleznosci od problemu rozwigzuje go, stosujgc metode wstepujgca lub zstepujaca

(1.4) do realizacji rozwigzania problemu dobiera odpowiednig metode lub technike algorytmiczng i
struktury danych

Il. Programowanie i rozwigzywanie problemdw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych.
Uczen:

1.

4.

(11.1) projektuje i tworzy programy w procesie rozwigzywania problemow, wykorzystuje w programach
dobrane do algorytmdw struktury danych i korzysta z dostepnych bibliotek dla tych struktur

(11.2) sprawnie postuguje sie zintegrowanym srodowiskiem programistycznym przy pisaniu,
uruchamianiu i testowaniu programow

(11.3) przygotowuje opracowania rozwigzan problemow, postugujac sie wybranymi aplikacjami w stopniu
zaawansowanym

(11.3a) tworzy dwuwymiarowe wizualizacje

. szczegdétowe umiejetnosci ucznidow z zakresu programowania i algorytmiki, w tym projektowanie rozwigzan
problemdw i programowanie

. (I+11.1) zapisuje za pomoca listy krokdw;-sehematu-blekewege lub pseudokodu, i implementuje w
wybranym jezyku programowania, algorytmy poznane na wczesniejszych etapach oraz:

a. (I+11.1b) algorytm znajdowania okreslonego elementu w-zbierzelideraidola,—elementu w zbiorze
uporzadkowanym metodg binarnego wyszukiwania

(1+11.1e) algorytm sortowania ciggu liczb przez scalanie

(1+11.1f) algorytm wyznaczania miejsc zerowych funkcji metodg potowienia

(I+II 1g) algorytm obliczania przybliionej wartosci pierwiastka kwadratowego

(I+II 1]) algorytm rekurencyjnego tworzenla fraktah ibm#ean%epa—dﬁeaﬁe-bmapne—dwm
Sierpifskiego,platekKocha

(1+11.2) wykorzystuje znane sobie algorytmy przy rozwigzywaniu i programowaniu rozwigzan

nastepujacych problemow:

a. (I+ll.2c) znajdowania w ciggu podciggdw o réznorodnych witasnosciach, np. najdtuzszego spdjnego
podciggu niemalejgcego, spdjnego podciggu o najwiekszej sumie

b. (I+11.2d) zamiany wyrazenia na posta¢ w odwrotnej notacji polskiej i obliczanie jego wartosci na
podstawie tej postaci
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Wymagania edukacyjne z informatyki

Zakres rozsz
Klasa 4

erzony

Od roku szkolnego 2026/2027

Program nauczania zgodny z:
Korman D., Szabtowicz-Zawadzka G. Program nauczania Informatyka Europejczyka zakres podstawowy i

rozszerzony.

Tresci hauczania - wymagania szczegdtowe (zakres rozszerzony).

I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemdw. Uczen:
1. (I.2) poréwnuje dziatanie réznych algorytméw dla wybranego problemu, analizuje algorytmy na
podstawie ich gotowych implementaciji.

Il. Programowanie i rozwigzywanie problemdw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych.

Uczen:

1. (Il.1) projektuje i tworzy programy w procesie rozwigzywania probleméw, wykorzystuje w programach
dobrane do algorytmdw struktury danych i korzysta z dostepnych bibliotek dla tych struktur

2. (11.2) sprawnie postuguje sie zintegrowanym srodowiskiem programistycznym przy pisaniu,
uruchamianiu i testowaniu programow

3. (Il.3) przygotowuje opracowania rozwigzan problemow, postugujac sie wybranymi aplikacjami w stopniu
zaawansowanym

4. (ll.3a) tworzy dwuwymiarowe wizualizacje

5. (Il.3c) projektuje i tworzy relacyjng baze ztozong z wielu tabel erazsieciowag-aplikacje-bazedanowgdla

danyech-zwigzanychzrozwigzywanym-problemem, formutuje kwerendy, tworzy-i-modyfikujeformularze
erazraperty; stosuje jezyk SQL do wyszukiwania informacji w bazie i do jej modyfikacji, uwzglednia

kw

estie integralnosci danych, bezpieczenstwa i ochrony danych w bazie

6. (11.4) wspéttworzy otwarte zasoby i aktywnosci oraz umieszcza je w sieci+-ir—na-platformie-do-e-
Aadezania

. szczegdtowe umiejetnosci uczniow z zakresu programowania i algorytmiki, w tym projektowanie rozwigzan
probleméw i programowanie
1. (I+11.3) objasnia oraz poréwnuje podstawowe metody i techniki algorytmiczne oraz struktury danych,

wy
i

korzystujgc przyktady probleméw i algorytmow, w szczegdlnosci:

(I+11.3a) wyszukiwanie elementéw liniowe i przez potowienie (do znajdowania elementéw w zbiorze,
sortowania przez wstawianie, przyblizonego rozwigzywania rownan;sprawdzaniaprzynateznosei
punktu-do-wielokgta-wypukiege}

(1+11.3b) rekurencje (do generowania ciggéw liczb, potegowania, sortowania liczb, generowania
fraktali)

(I+11.3c) metode dziel i zwyciezaj (jednoczesne znajdowanie minimum i maksimum, sortowanie przez
scalanie i szybkie)

(1+11.3d) podejscie zachtanne (do wydawania reszty, pakewania-plecaka; szukania najkrétszej drogi)
(1+11.3e) programowanie dynamiczne (do pakewania-plecaka; szukania najdtuzszego wspdlnego
podciagu)

(1+11.3f) metode szyfrowania z kluczem publicznym i jej zastosowanie w podpisie elektronicznym

(1+11. 3g) struktury dynamlczne stos, koIeJka Ilsta (do reallzaql algorytmu ONP symu—laey—p#eblemu
Flawiuszasortowania-leksykograficznego)

(1+11.3h) grafy (do przedstawiania abstrakcyjnego modelu sytuacji problemowych)

IV. Postugiwanie sie komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.

1. (.

2. (.

obrazéw, dzwugkow filmoéw

1) dokonuje kompres;ji informacji, objasnia réznice miedzy kompresjg stratng i bezstratng tekstéw,

2)

opisuje podstawowe

funkcje urzadzen i protoko’ry stosowane w przeptywie informacji i w zarzadzaniu siecig



V. Rozwijanie kompetencji spotecznych. Uczen:
1. (IV.1) przy realizacji zespotowego projektu programistycznego postuguje sie Srodowiskiem

przeznaczonym do wspo’fpracy i reallzaCJl prOJektow zespofowych—w—t—ym—smdewr&krem—w—ehmu—#z-e

2. (IV 2) prZVgOtOWUje sie do swwdomego Wyboru klerunku i zakresu dalszego ksztatcenia, gtéwnie
informatycznego, z myslg o przysztej karierze zawodowe;j



Wymagania na poszczegdlne oceny

Ocene dopuszczajacg otrzymuje uczen, ktéry:

wykazuje minimalne zaangazowanie w czasie ¢wiczen,

potrafi rozwigzac niektére proste zadania,

opanowat niewielka czes¢ umiejetnosci z podstawy programowej,
nie rozumie omawianych problemoéw,

nie rozwigzuje zadan problemowych.

Ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktory:

chetnie wykonuje ¢wiczenia,

rozwigzuje proste zadania, przy trudniejszych popetnia liczne btedy,

opanowat umiejetnosci z podstawy programowej w stopniu Srednim,

stara sie rozwigzywac zadania problemowe, do sukcesu potrzebuje jednak pomocy nauczyciela.

Ocene dobra otrzymuje uczen, ktory:

chetnie wykonuje ¢wiczenia, aktywnie uczestniczy w lekcjach i projektach,

rozwigzuje trudniejsze zadania, choé¢ zdarzajg mu sie pomytki,

W znacznym stopniu opanowat umiejetnosci z podstawy programowe;j,

rozumie zadania problemowe, rozwigzuje je jednak metodami standardowymi (szablonowymi).

Ocene bardzo dobrg otrzymuje uczen, ktory:

aktywnie uczestniczy w lekcjach i projektach,

bezbtednie rozwigzuje zadania,

opanowat wszystkie umiejetnosci z podstawy programowe;j,

samodzielnie dobiera srodki i sposoby rozwigzywania zadan problemowych; potrafi sie postuzy¢ wieloma
réznymi metodami w celu osiggniecia efektu.

Ocene celujacg otrzymuje uczen, ktory:

inicjuje projekty i przewodniczy im,

bezbtednie rozwigzuje zadania,

ma gruntowng i utrwalong wiedze oraz wykazuje sie wymaganymi umiejetnosciami,
poszukuje nowych metod rozwigzywania zadan problemowych,

z wlasnej inicjatywy pomaga innym,

asystuje nauczycielowi podczas zajec.

Dostosowania wymagan edukacyjnych

Na lekcjach informatyki stosowane sg dostosowania wymagan edukacyjnych wynikajace z orzeczen i opinii
wydanych przez Poradnie Psychologiczno-Pedagogiczne. Sg one realizowane zgodnie z zaleceniami zawartymi w
dokumentacji oraz z uwzglednieniem indywidualnych potrzeb i mozliwosci uczniéw.



Warunki i tryb uzyskania wyzszej niz przewidywana rocznej oceny klasyfikacyjnej z
informatyki.

1. Propozycja oceny rocznej jest konsekwencjg ocen uzyskanych przez ucznia z prac klasowych,
kartkowek, odpowiedzi ustnych oraz innych form aktywnosci podlegajacych ocenie w trakcie trwania
roku szkolnego. W przypadku oceny rocznej nauczyciel bierze réwniez pod uwage ocene za pierwszy
semestr.

2. Uczen (lub rodzic ucznia) za posrednictwem dziennika elektronicznego zgtasza nauczycielowi cheé
uzyskania wyzszej niz przewidywana oceny rocznej nie pozniej niz 2 dni robocze po wystawieniu
proponowanych rocznych ocen klasyfikacyjnych.

3. Uczen moze uzyskadé wyzszg niz przewidywana ocene roczng z zaje¢ edukacyjnych. Nauczyciel
rozpatruje sprawe kazdego ucznia indywidualnie analizujac spetnienie nastepujacych warunkdw:

e uczen systematycznie uczestniczyt w obowigzkowych zajeciach edukacyjnych wykazujac sie
frekwencja na lekcjach informatyki powyzej 75% oraz majac usprawiedliwione wszystkie
nieobecnosci,

e uczen przystgpit do wszystkich przewidzianych przez nauczyciela sprawdziandw, prac pisemnych,
prac praktycznych przy pomocy komputera otrzymujac z nich oceny pozytywne,

e uczen poprawit wszystkie oceny niedostateczne (sprawdziany, kartkdwki, prace wytworcze przy
uzyciu komputera),

e uczen w ustalonych terminach uzupetnit brakujgce, wymagane do oceny prace,

e uczen skorzystat z mozliwosci poprawy ocen w ustalonych terminach

e uczen skorzystat ze wszystkich oferowanych form pomocy nauczyciela

4. Nauczyciel sprawdza i analizuje, czy uczen spetnit w/w warunki. Jesli nauczyciel zdecyduje o
mozliwosci uzyskania przez ucznia oceny rocznej wyzszej niz przewidywana, wowczas w drodze
rozmowy z uczniem okresla on forme poprawy (ustng i/lub praktyczng), ustala zadania i prace (zakres
materiatu), ktére uczen musi wykona¢ jako konieczne do podwyzszenia oceny klasyfikacyjnej oraz
wyznacza doktadny termin poprawy, najpdzniej w dniu poprzedzajgcym ostateczny termin wpisania
do dziennika elektronicznego oceny rocznej. Nauczyciel moze wymagac od ucznia zaliczenia catosci
lub czesci materiatu realizowanego w danym roku szkolnym na co najmniej takg ocene, o jakg sie on
ubiega.

5. Podwyzszenie oceny przewidywanej rocznej o jeden stopien nie obejmuje oceny celujgcej. Ocena
celujgca Swiadczy o nieustannym zaangazowaniu, zainteresowaniu przedmiotem, dziatalnosci
informatycznej i pracuje sie na nig caty rok szkolny.



